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ABSTRAK

Quizizz merupakan platform pembelajaran online berbasis game yang dapat secara
efektif membedakan pengajaran mulai dari mengidentifikasi informasi tentang siswa.
Penelitian ini menggunakan penelitian PTK atau Penelitian Tindakan Kelas. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk membuktikan bahwa penerapan aplikasi Quizizz
dapat membantu guru dalam mempermudah evaluasi materi bahasa Inggris siswa
kelas XII MIPA 2 Sma Negeri 4 Maros. Peneliti menggunakan penelitian tindakan
kelas dengan menerapkan aplikasi kuis sebagai media evaluasi. Penggunaan Quizizz
dapat meningkatkan motivasi siswa dalam mengerjakan soal dari evaluasi materi
yang diberikan oleh guru. Hasil penelitian siswa dapat meningkatkan hasil evaluasi
dari siklus | ke siklus 1l dengan hasil yang memuaskan. Penelitian Tindakan Kelas
untuk mengevaluasi materi siswa menggunakan Quizizz di kelas Diharapkan guru

mempertimbangkan penggunaan Quizizz untuk membantu mengevaluasi siswa.
Kata Kunci: Quizizz, Penelitian Tindakan Research,Media Evaluasi
ABSTRACT

Quizizz is a game-based online learning platform that can effectively differentiate
teaching starting from identifying information about students. This research uses
PTK research or Classroom Action Research. The aim of this research is to prove
that the application of the Quizizz application can help teachers make it easier to
evaluate English language material for class XIlI MIPA 2 students at Sma Negeri 4
Maros. Researchers use classroom action research to apply the quiziz application as
an evaluation medium. Using Quizizz can increase students' motivation in working
on questions from the evaluation of material provided by the teacher. The results of
student research can improve evaluation results from cycle | to cycle Il with
satisfactory results. Classroom Action Research to evaluate student material using
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Quizizz on class it is hoped that teachers will consider using Quizizz to help evaluate
students.

Keywords: Quizizz, Action Research, Evaluation Media

PENDAHULUAN

zaman teknologi semakin canggih sehingga setiap guru harus mampu
menyesuaikan diri dengan teknologi tersebut. Kemajuan teknologi ini memberikan
dampak positif bagi dunia pendidikan, karena beberapa sekolah yang telah beradaptasi
dengan teknologi tersebut berhasil melatih siswanya dalam pemahaman dan
keterampilan yang diperlukan untuk memperoleh studi. Teknologi yang canggih juga
mampu menawarkan banyak hal lainnya kepada tenaga pendidik, tergantung
bagaimana caranya guru tersebut dapat memanfaatkan teknologi ini dalam kelancaran
mengajarnya di dalam kelas.

Evaluasi berasal dari bahasa Inggris yaitu evaluation yang berarti nilai atau
harga, sedangkan dari segi appraisal berarti penilaian sistematis terhadap nilai dan
kegunaan suatu hal (Saputra, 2023). Evaluasi juga sama dengan kata pengukuran
dalam pendidikan yaitu merupakan proses yang dilakukan untuk mengumpulkan
informasi tentang hasil dan prestasi siswa. Hasil penilaian ini dijadikan dokumen
untuk mengevaluasi kelengkapan dan efektivitas pembelajaran (Ilham et al., 2023).
Evaluasi dalam hal ini terbagi menjadi dua jenis yaitu pengukuran dan non
pengukuran, pengukuran berupa data atau angka, sedangkan non pengukuran berupa
data kualitatif. Evaluasi materi adalah suatu proses yang sangat penting dalam
pembelajaran. Evaluasi materi ini akan mempermudah guru pada proses penilain
terhadap siswa. Hal tersebut sejalan dengan apa yang dikatakan dengan (Amri, 2021)
Dalam proses pembelajaran, evaluasi merupakan faktor yang sangat penting dan dapat
membantu meningkatkan kualitas pembelajaran. Evaluasi pembelajaran dapat
memberikan umpan balik/koreksi respon siswa secara obyektif dan pengaturan waktu
yang otomatis.

Terdapat banyak media pembelajaran yang ditawarkan oleh teknologi yang
bisa digunakan untuk mempermudah guru dalam memberikan evaluasi terkait materi
yang telah diajarkan guru kepada siswa. Salah satu diantaranya media tersebut adalah
aplikasi Quizizz. Quizizz adalah platform pembelajaran online berbasis permainan

yang dapat secara efektif membedakan pengajaran mulai dari identifikasi informasi
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tentang siswa didik. Dengan penggunaan pembelajaran yang berbeda-beda
menggunakan Quizizz, instruktur dapat memastikan bahwa setiap siswa diberikan
kesempatan yang sama untuk mengembangkan keterampilannya dengan cara yang
menyenangkan dan menyenangkan. Dengan beragamnya fitur yang ditawarkan
Quizizz, siswa akan dapat memenuhi seluruh kebutuhan pendidikannya karena
konten, prosedur, dan produk yang dihasilkan dapat disesuaikan dengan kebutuhan
unik setiap siswa. Oleh karena itu, penerapan Quizizz perlu diterapkan oleh guru di
sekolah (Basra, 2023).

Aplikasi Quizizz menyertakan banyak fitur berguna untuk belajar bahasa
Inggris. Pertama, seorang guru boleh memilih jenis pelajaran yang akan diajarkan
karena sudah ada sejumlah pelajaran yang dibuat oleh guru lain; Setelah terlibat dalam
Latihan, Siswa dapat melihat skornya secara diam-diam; Kesepuluh, aplikasi ini
sangat efektif karena dapat digunakan kapan pun, kapan pun, dan oleh siapa pun; Pada
aplikasi Quizizz terdapat sistem untuk melacak penyerahan kuis setiap pengguna;
nanti ada kuis benar dan salah (Marpaung, 2021). Tidak hanya itu, manfaat lain
menggunakan Quizizz dalam pembelajaran bahasa untuk orang dewasa dan anak-anak
adalah individu tersebut memiliki tingkat motivasi yang lebih tinggi. Penggunaan
Quizizz dapat membantu siswa menjadi lebih mahir dalam materi pembelajaran
maupuan evaluasi mata pelajaran bahasa Inggris (Junior, 2020). Hal ini menunjukkan
bahwa sebagian besar siswa ingin menggunakan Quizizz sebagai sumber media untuk
kelas pengantar bahasa Inggris yang akan datang (Bury, 2021). Kemabhiran tata bahasa
siswa yang telah menggunakan Quizizz memiliki efek peredam yang baik dalam
bentuk esai (Saputri, Hamdani, Pujo, Shodig, & Muzayyanah, 2022). Oleh karena itu,
dapat disimpulkan bahwa Quizizz dapat membantu siswa dalam belajar dan
membantu guru dalam mengevaluasi siswa.

Selain itu, terdapat beberapa kendala bagi guru dan siswa dalam menggunakan
aplikasi Quizizz. Penggunaan atau penerapan aplikasi Quizizz masih sedikit diketahui
oleh guru dan siswa di tingkat sekolah (Aini, 2019). Selain itu, masih terdapat
beberapa permasalahan lain seperti sekolah tidak memiliki perangkat yang memadai,
sebagian guru membutuhkan media aplikasi yang biasa digunakan dalam

mengevaluasi materi. (Marpaung, 2021). Guru yang memiliki pengalaman mengajar
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sebelumnya mengatakan bahwa mereka tidak tertarik menggunakan aplikasi Quizizz
karena tidak mengetahui atau memahami cara menggunakannya (Lim, 2021). Oleh

karena itu perlu adanya petunjuk penggunaan aplikasi Quizizz dalam bahasa
Indonesia, karena aplikasi Quizizz menggunakan sistem bahasa Inggris.

Dengan berbagai permasalahan yang ada pada paragraf diatas, maka artikel ini akan
mengkaji bagaimana cara penerapan aplikasi quiziz sebagai media evaluasi materi
bahasa inggris siswa kelas 12 MIPA 2 SMA NEGERI 4 Maros dengan demikian,
artikel ini merumuskan pertanyaan artikel: bagaimana penerapan aplikasi quizizz
sebagai media evaluasi materi bahasa inggris siswa kelas X1l MIPA 2 sma negeri 4

Maros?

METODE

Penelitian ini menggunakan penelitian PTK atau dikenal dengan penelitian
Tindakan Kelas. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menunjukkan bahwa
penggunaan Quizizz dapat membantu guru menjadi lebih mahir dalam menilai materi
bahasa Inggris untuk siswa kelas X1I MIPA 2 Sma Negeri 4 Maros. Hal ini diharapkan
dapat meringankan kegelisahan guru ketika menilai siswa. Peneliti menggunakan
tindakan kelas penelitian untuk menilai penerapan Quiziz sebagai media untuk
mengevaluasi kemahiran bahasa Inggris di kalangan siswa XI1 SMA Negeri 4 Maros.
Penelitian tindakan kelas terdiri dari modul-modul yang mendukung berbagai tingkat
pemahaman situasional dan praktis. Silabus diuraikan secara rinci dengan metodologi
evaluasi yang menekankan kritik konstruktif dan partisipasi aktif. Setiap perhitungan
dibagi menjadi tiga bagian: (1) observasi dan tindakan, (2) perencanaan, dan (3)
refleksi. Dari hasil penelitian ini, kinerja Quizizz dimanfaatkan. Teknik pengumpulan
data yang digunakan dalam mengevaluasi siswa.

Wawancara juga dapat digambarkan sebagai proses interaksi dan komunikasi
verbal dengan tujuan memperoleh informasi penting. Dalam sesi wawancara, dua
orang atau lebih boleh terlibat dalam percakapan, dengan status dan sudut pandang
masing-masing orang menjadi prioritas (Ismail, 2019: 97). Menurut Margono (Ismail,
2019: 88), observasi diartikan sebagai “pengamatan” dan “pecatatan” secara
sistematis terhadap suatu gejala yang muncul selama suatu penelitian berlangsung.

Pengamatan dan pencatatan yang dilakukan terhadap obyek ditempat yang sedang
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terjadi atau berlangsung peristiwa, sehingga pengamatan berada bersama obyek yang
menyimpan, disebut pengamatan langsung, sedangkan pengamatan tidak langsung
adalah pengamatan yang dilakukan tidak pada saat berlangsung suatu peristiwa yang

akan menyimpan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil
Quizizz adalah alat pengajaran interaktif yang dapat digunakan guru sebagai
tempat bagi siswanya untuk belajar dan menerima umpan balik. Lingkungan
permainan yang menstimulasi dapat meningkatkan rentang perhatian siswa (Setiyani
et al., 2021). Menurut gurunya, aplikasi Quizizz efektif, mudah digunakan, dan dapat
memotivasi semua siswa. Hasilnya, memiliki potensi yang baik untuk meningkatkan
prestasi akademik dan disiplin diri (Lim, 2021).
1. Pendaftaran Akun
Acrtikel ini menjelaskan cara mendaftar akun melalui email dan cara login Quizizz.
Berikut sedikit penjelasan yang dapat dipahami.
1). Kunjungi situs web "Quizizz" terlebih dahulu.

.........

omess =

Gambar 1. Mencari Quzziz

2) Jikalau belum memiliki akun, silahkan klik for teacher setelah itu klik sign up
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Gambar 2. Membuka Quzziz

3) Formulir pendaftaran akun ini Pendaftaran di Quzziz memangisi formulir yang

ditawarkan secara emolien.

Quizizz

Selamat datang di Quizizz!

Hands down the best review

toal! Easy to use with kids in

Gambar 3. Mendaftar Quzziz

4) Buka aplikasi Quizizz dan klik "Log in"
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5). ltulah alamat email dan password yang baru saja Anda masukkan pada akun

Quizizz Anda.

@ oo o+

2. Menggunakan Kuis dari Aplikasi Quizizz

Bagian ini menjelaskan tentang bagaimana cara menggunakan kuis yang sudah
tersedia dalam aplikasi Quizizz. Berikut beberapa cara yang dapat dilihat.

a. Setelah masuk aplikasi menggunakan akun guru, pilih “Quiz” untuk memberikan
latihan atau pilih “Lesson” untuk memberikan materi pembelajaran.

@ . x I
“ & quisiszcos - o » O 8

Cuzizz I T Tr s - [PEREEEDE o

Apa yang akan kamu lakukan hari ini?

Quiz

—

Gambar 5. Tampilan Quzziz

b. Ketika memilih “Quiz” maka akan muncul tampilan seperti gambar dibawah ini.
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Gambar 6. Memilih Quzzi
c. Pada kolom pencarian dapat diketik topik kuis yang ingin dicari. Karena, aplikasi
Quizizz memiliki banyak kuis yang sudah selesai dibuat oleh guru lain. Sehingga

memudahkan guru lain jika ingin memakai latihan dengan aplikasi Quizizz.

d. Pilih salah satu dari kuis-kuis tersebut
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Gambar 7. Memilih Quzziz yang tersedia

e. Setelah memilih salah satu kuis, lalu klik live session / mulai kelas langsung untuk
memberikan latihan atau klik berikan pekerjaan rumah untuk tugas dirumah.

DS e F A 00 61 B tehes s-terSorsiaT ooty = DIy it presertation s rorn Msintissder S pegr = SeerchPegedae_ = 3 W M O @
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f. Isi kelas yang akan diberikan kuis dan isi beberapa pengaturan lainnya. Lalu klik
lanjutkan.
g. Berikan link dan kode bergabung untuk siswa. Guru dapat membagikan link nya
dengan klik logo “salin link” dan membagikannya dalam Whatsapp group. Guru
juga dapat membagikan link dan kode langsung pada Google Classroom dengan

klik logo Google Classroom.

Quizizz

joinmyquiz.com © [

008500

= dl
& L >
a a =

inakon pera a s0ja untuk membauko
i)

h. Setelah semua siswa bergabung dalam live session / mulai kelas berlangsung, klik
mulai.

i. Setelah kuis diberikan dan dikerjakan oleh siswa, maka aplikasi akan menampilkan
hasil skor siswa kepada guru seperti gambar dibawah ini.

= & @ O 8 hipsyrquiriez com repor ¥ Uy o 2 & D o B =
O hout Vinited i) Getting Started  F dont Vinited &) Gietting Started £} Sering Mampir ) Peckensan (7] fanm intemnes fxplaser [ Othes Bockmarks
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Gambar 8. Hasil ujian di Quzziz
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3. Membuat Kuis secara Mandiri
Ternyata materi dan pelatihan di aplikasi Quizizz cukup rumit. Berikut beberapa
langkah dalam pembuatan kuisnya.

1. Klik tombol "Buat/Create" yang berwarna ungu.

2. Daftar dan pilih kriteria yang berlaku.

= - Chmns o+ - = = =

3. Aplikasi ini menyediakan beberapa format soal, seperti opsi "ganda™ dan lain-lain.
Selanjutnya berdasarkan kebutuhan, diajukan pertanyaan kuis. Selain membuat soal
sendiri, guru juga dapat menugaskan satu atau lebih soal dari guru lain yang tersedia
di aplikasi dan dapat diterapkan pada satu soal yang sudah diselesaikan. Selain itu,
Quizizz juga memberikan kemudahan penggunaan kepada guru dengan
memungkinkan mereka mengimpor file dalam format Microsoft Excel dalam suatu

aplikasi.

4. Setelah membuat topik, klik link tersebut.
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5. Setelah membuat kuis, Klik "Selesaikan Kuis".
6. Setelah itu, ada beberapa detail lagi yang akan dibenahi, seperti jadwal kerja, jadwal
kelas, fitur Quizizz seperti tema, musik, dan lain-lain. Terakhir, klik Simpan.

7. Setiap topik yang telah dibuat akan disajikan dalam “kuisku”.

@A - 5 w |+ . = =

“ o & guisizscee » O &
COuzizz O Cart oevien tentang Lopi Apa pun — . o
e ) Kuisk ST
. @ el
' o>
-
—_— @
|
&0

Aplikasi Quizizz memiliki antarmuka pengguna yang sangat kreatif, dan musik
yang disertakan dalam aplikasi tidak berdampak negatif terhadap emosi pengguna
ketika mereka mengajukan pertanyaan (Setiyani et al., 2021). Berbagai perangkat,
termasuk laptop, tablet, ponsel pintar, dan browser web, dapat digunakan dengan
Quizizz (Lestari, 2019). Selain itu Quizizz dapat digunakan oleh siapa saja, dimana
saja, kapan saja, sebagai sarana pembelajaran (Marpaung, 2021). Oleh karena itu,
aplikasi Quizizz menjadi alat pengajaran yang sangat efektif di bidang pendidikan.

Namun, bagaimana tepatnya aplikasi Quizizz digunakan dalam pengajaran bahasa
Inggris? Hal ini karena pengajaran bahasa Inggris terdiri dari empat keterampilan:
berbicara, membaca, menulis, dan mendengarkan. Bagaimana cara membuat kuis saat
kuis sedang mendengarkan? Berbicara, Menulis, atau Membaca? Umumnya, selama
fase mendengarkan, terdapat file audio yang berbeda. Aplikasi Quizizz sudah
memiliki fitur audio baik untuk kuis maupun presentasi, sehingga guru dapat dengan
mudah menggunakannya. Pada bacaan ketiga, gadis itu terlihat sedang membaca buku
tentang teliti. Semua topik biasanya dapat dipahami dengan baik, dan aplikasi Quizizz
menyediakan fitur teks baik untuk kuis maupun presentasi. Fitur yang dapat
memberikan suara pada kuis diperlukan untuk kemampuan berbicara kuis. Aplikasi
Quizizz sudah memiliki fitur ini di kuisnya, sehingga guru tidak perlu khawatir.

Terlepas dari kemampuan menulis, gunakan aplikasi Quizizz.
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Aplikasi Quizizz ini sangat berguna untuk mengajarkan keterampilan bahasa Inggris.
Telah ditetapkan bahwa Quizizz adalah aplikasi yang sangat berguna untuk
mempelajari keterampilan mendengarkan. Secara khusus, penggunaan fitur audio
Quizizz dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami materi tertulis,
meningkatkan kemampuan menulis ulang materi tertulis, dan meningkatkan
kemampuan siswa dalam memahami materi yang belum jelas (Fadlilah & Ma'rifah,
2022). Menurut penelitian, siswa dan siswi dapat saling meningkatkan kemampuan
membaca secara mandiri dan tanpa rasa frustasi (Nanda, 2018). Melalui penggunaan
Quizizz, siswa dapat meningkatkan keterampilan menulis dan meningkatkan
kemampuan mengekspresikan diri dengan jelas saat membuat kartu ucapan atau kartu
catatan dengan cara yang efisien (Malvado, Prastikawati, & Wiyaka, 2022).
Kehadiran fitur media yang dapat menampilkan gambar di layar dapat meningkatkan
tingkat pemahaman kosakata siswa melalui penggunaan teknik menggambar (Huei,
Yunus, & Hashim, 2021).

Manfaat dari aplikasi Quizizz ini juga dapat dilihat bagi guru dan siswa. Selain mudah
digunakan, Quizizz dapat membantu guru dalam mengkaji statistik data siswa secara
mendalam untuk setiap topik (Setiyani et al., 2021). Selain itu, akan ada penilaian
otomatis dan analisis topik yang tersedia melalui Quizizz dalam bentuk file Excel
(Aini, 2019). Salah satu fitur yang sangat bermanfaat adalah laporan hasil setiap siswa
dapat dikirimkan ke gurunya melalui email (Aini, 2019). Aplikasi Quizizz juga sangat
membantu untuk menganalisis kemampuan tata bahasa siswa (Saputri et al., 2022).
Manfaat tambahan yang diperoleh siswa antara lain: meningkatkan kesadaran siswa,
membuat siswa memahami materi pelajaran secara mandiri, mendorong siswa
bertanya tentang materi dan saat evaluasi, memberikan kejelasan saat menjawab
pertanyaan dan mengatur waktu, serta memberikan kesempatan kepada siswa untuk

mempelajari.

Siklus 1
Pada bagian ini, empat tugas akan diselesaikan sebagai bentuk evaluasi materi teks
Caption yang diajarkan. Bentuk evaluasi pembelajaran yang dilakukan adalah esai

dengan lima soal dan jumlah soal yang cukup banyak yang dapat dijawab oleh peneliti
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dalam waktu kurang dari tiga puluh menit. Hasil pembelajaran siklus I dapat dilihat
pada tabel berikut:
Tabel 1. Deskripsi hasil evaluasi materi Caption Text siswa

Persentase Skor | Kategori Frekuensi | Persentase (%)
0% - 74% Tidak Tuntas | 10 45
75% - 100% Tuntas 23 55
Jumlah 33 100
Siklus 11

Bagian Il ini dilaksanakan dalam empat periode kelas dan satu periode kelas untuk
evaluasi materi siswa. Namun proses evaluasi materi ini melemahkan evaluasi dengan
menekankan pada revisi pada bagian |1, sehingga segala kekurangan atau
ketidaksesuaian pada bagian | tidak muncul lagi pada bagian II.

Tes hasil belajar terdiri dari lima soal esai, dan siswa dikategorikan mampu menjawab
pertanyaan dari peneliti jika menyelesaikan tes dalam waktu kurang dari 30 menit.
Hasil pembelajaran semester 11 dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 2. Deskripsi Hasil Evaluasi Materi News Item

Persentase Skor | Kategori Frekuensi Persentase (%)
0% - 74% Tidak 3 10
Tuntas
75% - 100% Tuntas 30 90
Jumlah 33 100

Berdasarkan table diatas dapat disimpulkan bahwa hasil siswa Kelas XII MIPA 2,
pada akhir siklus Il setelah dilakukan tindakan evaluasi materi pada akhir siklus 11
berada dalam kategori siswa Mampu menjawab soal-soal pertanyaan yang diberikan
guru menggunakan Quizizz. Hal ini disebabkan siswa sudah percaya diri, senang

menjawab soal- soal yang ada dengan menggunakan Quizizz.

PEMBAHASAN
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Berdasarkan hasil diatas dapat disimpulkan bahwa penelitian yang dilakukan pada
kelas XII MIPA 2 SMAN 4 Maros dengan menggunakan Quizizz dapat meningkatkan
motivasi siswa dalam menyelesaikan pekerjaan rumah dengan cara mengevaluasi
materi pelajaran yang diberikan oleh gurunya. Melalui penggunaan Quizizz sebagai
alat evaluasi guru, siswa dapat merasakan kesadaran diri dan antusiasme saat
menggunakan alat tersebut. Mahasiswa yang bereputasi baik dapat meningkatkan
hasil evaluasi dari semester | dan melanjutkan ke semester Il dengan hasil yang
komprehensif. Meski begitu, Quiziz memiliki waktu penyelesaian yang sangat cepat
untuk setiap tugas. Namun hal ini justru membuat siswa antusias mempelajari topik
evaluasi, terbukti dengan nilai kelulusan minimal lebih dari 75. Oleh karena itu dapat
dikatakan bahwa Quizizz dapat dianggap sebagai satu-satunya pilihan guru dalam

membimbing siswa melalui proses. Dalam mengevaluasi materi mereka.

1. Siklus I

Berdasarkan tabel | dapat disimpulkan bahwa hasil evaluasi materi pelajaran siswa
kelas XIl MIPA 2 menunjukkan bahwa pada akhir pembelajaran teks caption
termasuk dalam kategori siswa yang tidak mampu mempelajari suatu mata pelajaran
dengan cepat dan yang memiliki rasa kesadaran diri yang agak goyah. Hal ini
merupakan refleksi, artinya perlu dilakukan refleksi lebih lanjut pada rangkaian
berikut ini.

2. Siklus 11

Berdasarkan Tabel Il dapat disimpulkan bahwa kinerja siswa dalam pembelajaran
bahasa Inggris Kelas X1l MIPA 2 pada akhir semester kedua setelah menyelesaikan
tugas evaluasi materi pada akhir semester kedua termasuk dalam kategori siswa
Mampu. , yang menunjukkan antusiasme yang tinggi dan tidak menunjukkan emosi

negatif saat menyelesaikan pekerjaan rumah yang diberikan.

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Setelah dilakukan penelitian Tindakan Kelas untuk mengevaluasi materi siswa

menggunakan Quizizz pada siswa Kelas XII MIPA 2 SMAN 4 Maros, ditemukan
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hasil evaluasi yang meningkat setiap semesternya, dengan hasil dari Semester |
mencapai 46% dan Semester 11 mencapai 90%. Selain itu, penggunaan Quizizz juga
dapat menimbulkan rasa kesadaran diri dan sedikit keragu-raguan dalam membahas
topik evaluasi yang diberikan guru.

Saran

Berdasarkan temuan penelitian dari penelitian ini, sebagai langkah awal penggunaan
Quizizz untuk menilai kemahiran berbahasa Inggris siswa, diharapkan guru dapat
membantu siswa dalam menggunakan Quizizz untuk membantu mereka di kelas.
Selain itu, guru dapat menggunakan Quizizz sebagai alat pengajaran di kelas dan di

tempat lain sesuai kebutuhan. Karena penggunaan Quizizz yang ekstensif.
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